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******************

Cette aventure Tomb Raider est constituée de 3 niveaux supplémentaires qui n’ont pas été faits et qui ne sont pas supportés par Eidos ou Core Design

Scénario

-----------

Après avoir visité Eastern Sanctuary, Lara Croft est toujours sur la piste des bandits qui ont dérobé le livre de Kells.

Dans le royaume de Togarma , à la frontière d’un autre royaume appelé Tubal, elle va trouver un autre des repaires de l’Organisation et va vite s’apercevoir qu’ils ont également volé un autre objet précieux  , une statuette de Sérafin en or (mieux connue sous le nom de Séraph) appartenant au royaume de Tubal. 

Lara va aussi s’apercevoir que les bandits reçoivent l’aide de créatures démoniaques. 

Elle doit trouver son chemin vers le royaume de Tubal pour récupérer 3 gemmes, et trouver 3 rouleaux à prières et une clé dorée dans Les temples oubliés de Togarma , avant de pouvoir mettre la main sur la statuette. 

Description 

--------------

Ces 3 niveaux ne sont pas linéaires , dans plusieurs endroits il y a différentes façons de procéder. 

Dans le 1er niveau, vous obtiendrez à la fois la gourde et un sac de sable.

Sachez que si vous choisissez d’utiliser le sac de sable d’abord, vous serez sur le chemin pour aller vers le niveau appelé « 3 petites gemmes ». Par contre, si vous choisissez d’utiliser la gourde en premier, vous irez vers l’autre niveau appelé « Les temples oubliés de Togarma ».

Les deux chemins sont à peu près équivalents , et bien sûr vous reviendrez ensuite au 1er niveau (Le Séraph volé) pour finir ce qui a été commencé et trouver le chemin vers l’autre niveau. 

Secrets  : 16 (6 + 7 + 3)


---------------

Indice pour un secret :

Dans le niveau « Les temples oubliés de Togarma » , récupérer la grosse trousse au dessus du précipice dans la vallée avec le zipline, est le point de départ pour trouver un endroit secret. 

Récupérer cette trousse sans mourir est assez difficile , mais c’est plutôt cool 

de voir Lara tomber d’une aussi grande hauteur sans mourir.  

Installation

--------------

1/ Mettre les sons defa_sql et spx_swt  dans  trle/sounds/samples. Cela doit être effectué avant de convertir les niveaux . 

2/ Faire un double clic sur start-me pour convertir les fichiers audio mp3 en format Wav.

Quand cela est fait , mettre tous les fichiers Wav dans trle/Audio  

3/ Mettre tous les fichiers Wads dans trle/graphics/wads 

4/ Convertir  un par un tous les niveaux : kells2,kells3,kells4 et cleopal avec Tomb2pc. (Cleopal est le nouveau titre). 

5/ Placer french.dat et script.dat dans la racine trle

6/ Démarrer le jeu « Voyage à Togarma ».    

Un grand Merci à

----------------------

Monika (Miss Kroft)  pour le red-salsa outfit

Scott (EssGee) 
pour les crocodiles de TR1 et les brutes de TR2

Michiel (TrWad) 
pour les araignées

Baddy           

pour le balancier à pointes de TR2

Leroy Perkins   
pour le zipline 

Trinity         

pour les caisses en bois    

Thomas (D.Jackson)
pour le mur de piques

Peter (Bedazzled) 
pour le tutoriel de la gourde et du sac de sable ,et pour avoir résolu le problème du rouleau invisible dans Wadmerger

Michael Prager 
pour le packaging des fichiers. 

Rapetou 

pour les Scripts en Français.

Remerciements spéciaux à Fartomb (Leslie) pour ses tests de compatibilité sur MacIntoch   

Vous pouvez utiliser mes gros scorpions , harpies , ahmets et gardiens retexturisés. 

Les Wads one été constitués avec Wadmerger.

Si vous êtes bloqués , vous pouvez trouver de l’aide sur le forum de http://TRO-online.com
ou sur http://trle-community.net  (Forum en anglais)

Vous pouvez aussi m’envoyer un mail à eric.claire@groupe-mma.fr 

eric

